ProgVenture Informatik - Programmieren mit Python

Modul 10 - Mitzahlen

Ubersicht: alle Merk- und Infokdsten mit ihren Beispielen

Aufgabe 2 - Genau mitzahlen

Die Zahlvariable und range
Die Variable hinter for heit Zahlvariable. Bei jedem Durchlauf bekommt sie den
nachsten Wert aus range(..):
ALLGEMEIN
for zaehlvariable in range(start, stopp, schritt):
anweisungsblock
BEISPIEL
for i in range(1l, 6):
print(i * 3)
e range(5) zahlt ab 0 und hort vor der 5 auf: 0, 1, 2, 3, 4.
* range(l, 6) beginnt beim Startwert 1 und hért vor dem Stoppwert 6 auf: 1, 2, 3, 4,
5.
* range(0, 20, 5) zahlt in Schritten von 5: 0, 5, 10, 15.
* range(10, 0, -2) zahlt rickwarts: 10, 8, 6, 4, 2.
Mit der Zahlvariable kann man rechnen: print(i * 3) oder forward(i * 10). Sie muss
nicht i heiBen - for runde in range(1l, 4): ist genauso richtig.
\_ J
Zusammenfassung
-
Das Wichtigste
Die bekommt bei jedem Durchlauf den nachsten Wert aus range. range(5)
beginnt bei und hort der 5 auf. In range(2, 8, 3) ist 2 der
, 8 der Stoppwert und 3 der . Mit einem negativen Schritt zahlt
man .
\. y,
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